CUBES TRANSPARENTS AVEC PHOTOSHOP

Tutoriel de Nathalie Poitiers, du site 4Design.tv.

Zl Liszage

Style: | Taille fixe vl L:| 65 px = Hi e5px

4 (Calque O, RVB/8)

Créez un nouveau document RVB de 72 dpi. Utilisez I’outil de sélection rectangulaire (M) et réglez ses dimensions
sur 65px par 65px. Sélectionnez une zone et remplissez-la avec la couleur de votre choix.
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Réglez les options du calque comme ci-dessus.
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Ombre portée rasquée par le calque

Ajoutons maintenant quelques effets de calque. Ombre portée, Mode Produit, noir, 120°, distance : 3px, taille : 3px,
opacité 35/36%.
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Ajoutez un effet Incrustation couleur : #CCCCO00, mode de fusion Normal, 100% d’opacité.

Ajoutez un effet Biseautage/Estampage. Style : Biseau Interne, Lisser, profondeur a 100%, Direction Haut, Taille
4px, 120°/70°, Contour brillant, Lissé, Blanc, Densité couleur +, Noir 13%.
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Pour le contour, vous allez devoir le créer. Cliquez sur le dessin du contour et placez les points comme ci-dessus.
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Ajoutez une Ombre interne. Noir, Mode Produit, 120°, distance 6px, taille 13px.

Ajoutez une Lueur externe avec les réglages ci-dessus. Enregistrez le style de calque.
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Voici a quoi ressemble votre cube.
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Cliquez sur OK.
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Maintenant, vous allez pouvoir vous organiser. Sélectionnez les calques des cubes et dans les options de la palette,
sélectionnez Nouveau groupe d’apres les calques. Nommez votre dossier. Vous pouvez ainsi glisser le dossier sur un
autre fichier.

Changez le mode de fusion sur Lumiére Crue.
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